TEHNICKA SKOLA CAKOVEC

Nastavni predmet: Algoritmi i programiranje

Cjelina: Uvod u programski jezik C

Laboratorijska viezba 18: Grananje u programu

Datum | vrijeme 1222925 | Ugenik/ca Vito Vurusic

Cilj vjezbe: ~ Ucenik/ca ¢e razlikovati grananja u programu, nabrojiti naredbe koje se koriste za grananje,
napisati i objasniti op¢i oblik naredbe jednostrukog grananja, objasniti ulogu uvjeta
grananja, objasniti i primjenjivati uvlacenja naredbi, napisati i objasniti op¢i oblik naredbe
dvostrukog grananja, rjeSavati jednostavne i/ili slozene probleme koje sadrze grananje

Izvodenje vjezbe:

1. Rijesiti po izboru pet problemskih zadataka iz radne biljeznice. Kodove svih rjeSenja treba objaviti na
svojem mreznom sjediStu. Svako rjeSenje komentirati sa najmanje pet komentara od ¢ega jedan sadrzi
objasnjenje problema koji zadatak rjeSava, a jedan ime i prezime autora programskog koda. Prikazati i
izgled ekrana prilikom testiranja programa.

e <iostream>
<stdio.h>
<stdlib.h>

e <math.h>

std;

main()

if (b2 < bl1)
cout<<bl;
if (b2 > bl)
cout<<b2;
if (b2 == b1)
printf("Brojevi su jenaki.");
return 0;
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C:\Users\vitov\source\repos\1.zadatak\x64\Debug\1.zadatak.exe (process 26456) exited with code © (0x0).
Press any key to close this window . . .




> <iostream>
> <math.h>
<stdio.h>
<stdlib.h>
std;

main()

dou bl;
cin >> bl;
ible b2;
cin >> b2;
uble b3;
cin >> b3;
if (b1 == b2)
if (b2 != b3)
cout << "Trokut je jednakokracan";
if (bl == b3)
if (b1 != b2)
cout << "Trokut je jednakokracan";
if (b2 == b3)
if (b2 != b1)
cout << "Trokut je jednakokracan";
if (bl == b2 == b3)
cout << "Trokut nije jednakokracan";
return 0;
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Show output fr 1

Trokut nije jednakokracan
C:\Users\vitov\source\repos\3. zadatak\x64\Debug\3. zadatak.exe (process 26720) exited with code © (0x0).
Press any key to close this window . . .|

le <iostream>
<math.h>
> <stdio.h>
<stdlib.h>
p std;

main()

bl;
cin >> bl;
1 b2;
cin >> b2;
p = bl * b2;
ik o = bl bl + b2 + b2;
if (b1 > b2)
printf("0 = %.2f", o);
if (b1 < b2)
printf("P = %.2f", p);
if (bl == b2)
cout << "Unesi mjere koje nisu jednake.";
return 0;
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P =6.00

C:\Users\vitov\source\repos\zadu\x6u4\Debug\zadl.exe (process 32388) exited with code © (0x0).
Press any key to close this window .




<iostream>
<math.h>
<stdio.h>

if (100 <= bl i bl < 1000)
if (x1 x3)
cout << "\nBroj je palindrom.
if (x1 != x3)
cout << "\nBroj nije palindro
if (100 > bl bl >= 1000)
cout << "\nUnesi troznamenkasti broj

return 0;
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. Broj je palindrom.
C:\Users\vitov\source\repos\6.zadatak\x64\Debug\6.zadatak.exe (process 13744) exited with code @ (6x0).

"
" Press any key to close this window

le <iostream>
th.h>
e dio.h>
<stdlib.h>
std;

main()

)
cin >> b
P = ((bl * bl) * sqrt(3)) / u;
if (b1 > @)
printf("Povrsina trokuta: 261 P) s
else
printf("Duljina stranice mora biti pozitivan broj");
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Povrsina trokuta: 2.29

C:\Users\vitov\source\repos\9. Zadatak\x64\Debug\9. Zadatak.exe (process 28016) exited with code © (0x0).
Press any key to close this window .




